DISCIPLINA: INF0495 - REDES DE COMPUTADORES

CONTEÚDO PROGRAMÁTICO:

UNIDADE 1: Contexto e aspectos gerais de redes de computadores

1.1 – O que é a Internet?

1.2 – Sistemas finais, clientes e servidores.

1.3 - Serviços orientados e não orientados à conexão.

1.4 – Comutação por Circuitos e por Pacotes. Multiplexação.

1.5 – As Camadas de Protocolos: Modelo OSI e TCP/IP.

1.6 - ISPs e backbones da Internet

UNIDADE 2: Camada física

2.1 – Conceitos Básicos – redes de acesso

2.1.1 – Taxa de transmissão

2.1.2 – Atraso e Perda em Redes

2.2 – Principais meios físicos de transmissão

2.2.1 – Par trançado

2.2.2 – Cabo coaxial

2.2.3 – Fibra ótica

2.2.4 – Rádio celular e satélite

2.3 – Interface com o meio físico (placas de rede, modems, rádio)

UNIDADE 3: Camada de enlace de dados

3.1 – Funções da camada de enlace de dados
3.2 – Detecção e correção de erros

3.3 – Protocolos de enlace de dados

3.3.1 – Protocolos de divisão de canal

3.3.2 – Protocolos de acesso aleatório

3.3.3 – Protocolos de revezamento

3.4 – Endereços LAN e ARP

UNIDADE 4: Subcamada de acesso ao meio

4.1 – Protocolos de acesso múltiplo

4.1.1 – Padrão IEEE 802.3

4.1.2 – Hubs, Pontes e Comutadores.

4.1.3 – Redes sem Fio (IEE 802.11)

4.1.4 – FDDI

4.1.5 – Redes ATM – X25, Frame Relay e PPP.
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